TRABAJO DE VERANO INFORMÁTICA
Debe entregar en el día del examen de septiembre todas las preguntas de los temas que se han trabajado a lo largo del curso. Todas las respuestas están en el libro de texto y se han corregido en clase.
El trabajo será realizado a ordenador, según las siguientes condiciones:
            La portada se realizará haciendo uso del WordArt. El título será Trabajo de Informática. En la portada, además del título estará el nombre y apellidos del alumno y el curso. 
            Las siguientes páginas estarán configuras de la siguiente forma:

              En el encabezado aparecerá en la izquierda el nombre y apellidos del alumno y en la derecha Trabajo de Informática.
              En el pie de página aparecerá el número centrado.

              Nota: El encabezado y pie de página aparecerá en todas las hojas excepto en la portada, aunque la portada será la página 1.

Los márgenes de la página serán:

     Margen izquierdo: 3.5 cm

     Margen derecho:   2.5 cm

     Margen superior:   3.5 cm

     Margen inferior:     3.5 cm

El tipo de letra será Times New Roman y el tamaño 12 puntos. Las preguntas estarán en color rojo y resaltado, mientras que las respuestas serán en color negro.

No deben existir errores ortográficos, ya que al finalizar el trabajo y antes de su impresión habrá que pasar el corrector ortográfico de Word.
INFORMÁTICA 1º ESO

Tema 1
Codificación de la información

      1ª ¿Es lo mismo datos que información?. Explica cual es la diferencia.

      2ª ¿Qué se necesita para que la información sea duradera?

      3ª ¿Qué es código?. Ejemplos

      4ª Escribe tu nombre en código morse.

      5ª ¿Qué es un sistema de numeración?, ¿y qué es lo más importante?

      6ª ¿Cual es el sistema de numeración más usado?

      7ª ¿Cual es el sistema de numeración para los ordenadores?

      8ª ¿Qué símbolos usa el sistema numeración de los ordenadores y que significa cada uno?

      9ª ¿Cómo se escribiría el número 135 en sistema binario?

     10ª ¿Qué valor decimal tiene el número 01011101?

     11ª ¿Qué es un bit?

     12ª Unidad más pequeña de la información y cuantos bits lo forman

     13ª Multiplos del byte

     14ª ¿Qué es el código ASCII?
Hardware y software

     15ª ¿Cuál es el origen de la palabra Informática?

     16ª ¿Qué es informática?

     17ª ¿Qué es el hardware? ¿y el software?

     18ª ¿Hacia dónde evoluciona el hardware? ¿y el software?

     19ª Clasifica los tipos de ordenadores y explica cada tipo

     20ª ¿Cómo se clasifica el software? En el caso de los programas de aplicación como se clasifican y pon ejemplos de cada uno de ellos.

Como funciona un ordenador

    21ª ¿Cuáles son las operaciones básicas de un ordenador?

    22ª Clasifica los dispositivos. Explica cada caso y pon ejemplo.

    23ª Realiza un diagrama que represente los dispositivos de un ordenador.

    24ª ¿Qué son los dispositivos internos y externos?

    25ª ¿Cómo se conectan los dispositivos internos y externos?

    26ª Describe la imagen de la pagina 15.

La placa base y el microprocesador

    27ª ¿Qué es la placa base?, ¿qué otro nombre recibe?

    28ª ¿Cuál es la parte más importante de un ordenador?

    29ª ¿Qué funciones tiene la CPU?

    30ª El microprocesador de la CPU de que partes está compuesto. Explica cada uno

    31ª ¿Qué es el chipset?

    32ª ¿Cómo se transmite la información en el interior de un PC o a través de los dispositivos conectados?

    33ª ¿Qué son los buses? Clasifica los tipos de buses y explica cada uno.

Conectores, puertos y tarjetas de expansión

     34ª ¿Qué son los puertos?

     35ª Clasifica los puertos y Da una breve explicación

     36ª Clasifica las tarjetas de expansión

     37ª ¿Qué condiciones deben cumplir las tarjetas de expansión?

Dispositivos de entrada

    38ª ¿Qué permite el teclado?

    39ª Dado el siguiente teclado:

[image: image1.emf]         Indica cuales son las teclas función, teclas de edición, teclas alfanuméricas y las teclas del bloque numérico. 

     40ª Indica la función de las teclas:

            Esc

            Enter o Intro

            Print Scn (Imp Pant)

            Scrol Lock (bloq despl)

            Pause

            Insert

            Home (Inicio)

            Page Up (Re pag)

            Page Down (Av pag)

            End (Fin)

            Insert

    41ª Al existir muchos más caracteres que teclas, una misma tecla puede ser empleada para obtener diferentes caracteres y símbolos. Haciendo uso del teclado del ejercicio 39, escribe la combinación de teclas para obtener todos los caracteres de:

[image: image2.emf]   42ª ¿Cómo se llama el indicador de la pantalla que refleja los movimientos del ratón?

   43ª  ¿Qué es el escáner?

Dispositivos de salida

    44ª ¿Por qué es imprescindible para el ordenador la pantalla?. Indica los tipos de pantalla.

    45ª ¿Qué dos tipos de conexiones tiene un monitor o pantalla?

    46ª ¿Cuál es la utilidad de la impresora?. Indica los tipos de impresoras así como sus conexiones.

Otros dispositivos de entrada y salida de datos

    47ª  Indica que tipo de dispositivo (entrada, salida o entrada y salida) es:

            Home cinema

            Grabadora de CD/DVD

            Joystick

            Router

            Micrófono

            Webcam

            Cámara de vídeo

            Plotter

            Tableta digitalizadora

            Escáner

            Equipo multifunción

Las memorias y los sistemas de almacenamiento. Otros dispositivos de almacenamiento

    48ª El término memoria ¿qué tipos de memorias engloba?

    49ª ¿Qué es la memoria RAM? ¿y la memoria ROM?

    50ª Indica los diferentes sistemas de almacenamiento posibles

    51ª En el caso de los discos ópticos, ¿con qué dispositivo se lee y se graba la información?

Tema 3

1.-  ¿Qué operaciones podemos realizar con el explorador de Windows?, ¿sobre qué podemos actuar?

2.-  ¿En qué partes se divide la ventana del explorador?

3.-  ¿Qué es un fichero o archivo?

4.-  Indica las formas de crear una carpeta. ¿Qué tecla hay que pulsar al final?

5.-  ¿Es lo mismo copiar y mover archivos?

6.-  Indica los pasos a seguir para recuperar objetos de la Papelera de Reciclaje.

Tema 4

1.- ¿Qué es un anfitrión?, y que se conoce como servidor y cliente.

2.- ¿Qué es la dirección IP? ¿Qué forma la dirección IP?

3.- Explica como averiguar la dirección IP de tu ordenador.

4.- ¿Qué es el nombre del dominio?

5.- Además de los dominios principales que indican al país que pertenece el ordenador, que otros dominios existen. Explica cada uno de ellos.

6.- ¿Qué forma la World Wide Web y qué tipo de programas se usa para ello?

7.- ¿Qué son los hipervínculos?

8.- ¿Qué es la dirección de una página web (url)?

9.- ¿Qué son los buscadores?

10.- Elementos típicos de un correo electrónico.

11.- ¿Qué es un virus informático?

12.- ¿Cuáles son los más peligrosos?
Tema 5

1.- Nombra y explica los tipos de imagen

2.- ¿Qué es un formato de archivo?

3.- Explica los formatos (indica a qué tipo de imagen se corresponde)

     BMP, GIF, JPG, CDR

4.- ¿A qué se denominan píxeles?

5.- Nombra los elementos de una imagen gráfica

6.- ¿Qué es el Paint?

7.- ¿Qué es el GIMP?

8.- ¿Qué es el sonido?

9.- Nombra tipos de formato de archivos de sonido y explícalo

10.- ¿Qué es capaz de hacer el Reproductor Windows Media?
